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Recursos do Blender 



*Modelagem 

Por primitivos geometricas, extru 
sao, subdivisao, seccionomento , 
operagdes booleanas 



Curvas NURBS e Bezier; 
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Mapeamento 
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Simulagdo de superficies 
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Recursos de iluminacao glob 

*Ray tracin 



Radiosidade 
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*Compatibilidade com o 
^2fofRgy, PpvRgyJndigo, Renderman, Menial 
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~\nimasao corn sutvas 
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Cinematica Inversa \J 
Simulagao de fisica real 
(fluidos, colisao, elasticidade, etc) 
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Distribuicao gratuita do Blender (proprietario] 



Venda de projplPS-e servicos. 
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Financiamentos defc 4.5 milhoes. 
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* Blender 



mo 2000. 



Mais de 250 nflifusudrios registrados 
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Compr-ei'dos direito/ sobre o codigo do Blender 
:eRa. mil euros em sVle semanas 
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Software Livre 






The Daiun of itlie: Drnithopter 



Software Livre 



Softwares que nos garantem algumas li 




lor domfnio sobre a tecnologia 



Douglas Olivier EldDB 
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Blender & Software Livre 



Fracassou como software proprietdrio 




Douglas Olivier EldDB 



The □auin of nine Drnithopter 



Blender & Software Livre 



Potencial do modelo bazar de desenvoj 
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Douglas Olivier EIQDB 
□o ug@m ud p uiddle , co.nz 
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Nenhum desenvolvedor de codigo fechodo pode competir 
com o conjunto de talento que a comunidade do Linux pode 
dar para resolver um problema. Muito poucos podem ate 
rnesmo ser capazes de pagal^s^mais d^duzentas pessoas 
*Htque tern contlj^bfdo para o fetchmail!" f 

Quando v@®e comega a construcao de uma comunidade, 
o que voce precise ter capacidade de apresentar e uma 
promessa plguefvel. Seu programa ndo precisa fuhciopar 
particularm^me bem. (...) O qu\e ndo^^de deixar de^fazer e 
convencer % po-desenvoivedore$ .em hoiefjeial de que ele 
pode evoluir para algo realmente elegante em um futuro 
'S~pr6ximo. " (Eric Raymond - A catedral e o balar) 
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Fatores a favor do Blende 

Base de codigo pre-existente 
Aumento no numero de desenvolvedores 



* Maximo de 16 enquanto codigo fe 

* Media de 45 a 50 desenvolvedores 
atualmente 

Atualizadoes freque 
002 - 221.739 linftas / 2004 - m.ais de 330 
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MathiasPlderseu.com 



Open Project 
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Venda de DVD's 



Resultados: Elephants Dream, Big Buck Bunny e Yo Frankie! 
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Bsj born 43 usucj/jos 




*43,$% dos entrevistados 
unJbsam o Blender a mate de 3 
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Avaliacao dos usuarios 

l *Aspectos considerados mais positivos: 

''"^/'mf * Mode{agem (25,6%), Animagao (14%), 

' '^^fc Simulacao de leis fisicas (116%), baixa 
' -- exigencia de recursos da maquina 




Aspectos considerados mais negativos: 

* Renderizador inferno ( 18,6%), NURBS z y 
(7%), outras ferramentas de modelagem 

(7%). &iHfe/- £ 




Parece po 



Permite muita eficien 



Obriaado! 




wille@riseup.net 
wille.blog.br 





Todas as imagens foram produzidas no Blender e estdo 
disponlveis nas galerias dos portais blender.org e 
blenderartists.org 



